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- om te scoren.

kaartjes. Ji
en: bezit hebb
elletj

n en wint het spel?

De winnaar: Zodra er in het totaal 5
punten gescoord zijn is de wedstrij
afgelopen.
je spreekt een hoger getal af. >
r heeft natuurlijk #

Sta je niet vri scoortals je dan 3 g
hoger dan de e andere theh

Schoentje 2: Sprint 2 vakjes verder.
rintschoentje: Zet een speler 5 n
uit. De kleur van de sch aalt

en’ op de aflegstapel.

akt een bal kwijt. g
en op 1 vakje staan.

bal aan de tegens{an&er,
als je die hebt.

voor jouw goal. En je mag
een extra kaartje rapen.
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Nodig: Het uitgeprinte spel. Schaar en een beetje lijm
voor het dekseltje, dobbelsteen en doosje.

De Spelvoorbereiding:
Stippellijn: vouwen, dichte lijn: knippen.

Blad 1
Knip de scorekaartjes uit.
Knip het bordspel uit.

Blad 2

Knip de bal met spelregels in zijn geheel uit, met een
klein randje er omheen. Vouw de bal, zodat het een
boekje wordt.

Knip de spelertjes en de standaardjes uit. Vouw de
spelertjes 1x dubbel. Vouw de standaartjes 2x dubbel
en maak een klein knipje op het kniplijntje. Zet de
poppetjes in de standaardjes.

Knip de deksel uit en vouw over de vouwlijntjes. Maak 4
knipjes op de kniplijntjes. Plak de flapjes aan de
binnenkant vast.

Blad 3

Knip de schoen-, ballen - en dierenkaartjes uit.

Knip de dobbelsteen uit, vouw alle vouwlijntjes. Maak
een klein knipje tussen de 2 en de verfspetter zodat je
het flapje van de 6 erin kan stoppen, je kan dit een
beetje lijmen.

Blad 4

Knip het doosje uit.

Plak het bordspel tegen het doosje.

Vouw het spel stevig, vouw de schuine vouwen dan
naar de andere kant zodat ze naar binnen gevouwen
zijn. Zo heb je een mooi opbergdoosje.

Handig om te gebruiken bij het opbergen:
1 Klemmetje/paperclip/knijpertje aan de
scorekaartjes en aan de bal met spelregels.

1 Klemmetje/paperclip/knijpertje aan de spelkaartjes.

Handig om te gebruiken tijdens het spelen:

Leg nadat je het spel plat hebt gevouwen op elke hoek
van het spel een steenje, dan blijft het spel goed plat
liggen. Na afloop kan je deze 4 steentjes ook in het
doosje opbergen.

BELEEF HET AVONTUUR EN BESTEL HET BOEK:
ROLLY & SKATY EN DE VOETBAL MAGIE
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